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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых образовательным стандартом основного общего образования по информатике и информационным технологиям (2004 г.). Курс рассчитан на изучение в 10 классах общеобразовательной средней школы общим объемом – 68 учебных часов (из расчета 2 часа в неделю).
Изучение базового курса ориентировано на использование учащимися учебника «Информатика» для 10 класса.
Настоящая рабочая программа составлена на основе Программы базового курса информатики, разработанной авторами учебников Семакиным И.Г., Хеннером Е.К., Шеиной Т.Ю., содержание которой согласовано с содержанием Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ, рекомендованной Министерством образования и науки РФ.
Цели
1. формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;
2. формирование информационной и алгоритмической культуры;
3. развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; 
4. овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);
5. развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей;
6. выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Требования к личностным, метапредметным и предметным результатам
освоения предмета
Личностные результаты:
1. формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений; 
2. формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, мировоззрению; готовности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нём взаимопонимания; 
3. освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах, формирование нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 
формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе деятельности;
4. способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;
5. готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ.
Метапредметные результаты:
1. умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
2. умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
3. умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
4. умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её решения;
5. владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
6. умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение. 
Предметные:
Учащиеся должны знать:
· основные понятия логики;
· понятия логической операции, виды и практический смысл логических операций;
· понятия алгоритма и исполнителя алгоритма;
· типы алгоритмов: линейный, ветвление, цикл;
· понятие компьютерной программы;
· основы языка программирования высокого уровня;
· понятие компиляции и тестирования программ;
· понятие массива данных;
· основные принципы работы с одномерными массивами;
· основы компьютерной графики.

Учащиеся должны уметь:
· преобразовывать высказывания в логические выражения;
· вычислять логические выражения;
· создавать блок-схемы алгоритма;
· разрабатывать простые компьютерные программы на языке высокого уровня;
· программировать все типы алгоритмов; 
· работать с массивами данных;
· работать с графикой.
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства.



Технологии обучения
1. Проблемное обучение
2. Разноуровневое обучение
3. Проектная деятельность

Учебно-методическое обеспечение

1. Семакин И.Г. Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса / И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер, Т.Ю.Шеина. – 3-е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
2. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум в 2т./Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – 6-е изд. – М. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.



Учебно-тематический план	

	№ урока
	Тема
	Основные понятия
	Форма урока, виды деятельности
	Примечание

	1-2
	Инструктаж по ТБ. Повторение: алгоритмы, блок-схемы алгоритмов
	
	Комбинированный урок
	

	
	Разработка блок-схем разных типов алгоритмов
	
	

	3-4
	Ветвление. Решение задач на ветвление
	
	Комбинированный урок
	

	5
	Разбор домашнего задания. Решение задач
	
	Комбинированный урок
	

	6
	Цикл с параметром
	
	Комбинированный урок
	

	7-8
	Решение задач на цикл с параметром
	
	Практическая работа
	

	9-11
	Цикл с условием. Решение задач на цикл с условием
	
	Комбинированный урок
	

	12
	Решение задач на смешанные алгоритмы
	
	Практическая работа
	

	 
	Введение в программирование
	 
	

	13
	Понятие компьютерной программы. Знакомство с языком программирования Паскаль. Структура программы. Команды
	Компьютерная программа. Язык программирования высокого уровня.
	Комбинированный урок
	

	14
	Создание простой линейной программы
	Константы, переменные. Integer, real, char, string, boolean. Read, readln, write, writeln.
	Компьютерный практикум
	

	15
	Оператор присваивания. Порядок действий в выражениях.
	Присваивание
	Комбинированный урок
	

	16
	Оператор ветвления. Полная и неполная форма оператора ветвления.
	If...then         If... then... else
	Комбинированный урок
	

	17-18
	Решение задач на ветвление
	 
	Компьютерный практикум
	

	19
	Цикл с параметром. Общий вид оператора. Трассировка
	For...to...do
	Комбинированный урок
	

	20
	Решение задач с на цикл с параметром
	 
	Компьютерный практикум
	

	21-22
	Решение комбинированных задач: цикл + ветвление
	 
	Компьютерный практикум
	

	23
	Цикл с предварительным условием
	While... do
	Комбинированный урок
	

	24-26
	Решение задач на цикл с предусловием
	 
	Компьютерный практикум
	

	27-28
	Контрольная работа по теме Введение в программирование
	 
	Самостоятельная работа
	

	29
	Разбор результатов контрольной работы
	 
	Комбинированный урок
	

	30-36
	Решение комбинированных задач
	
	Компьютерный практикум
	

	 
	Компьютерная графика
	 
	

	37-38
	Модуль GRAPH. Инициализация графики. Графические примитивы. Точка, линия, прямоугольник, окружность
	Графический примитив. Putpixel, Line, Circle, Rectangle
	Компьютерный практикум
	

	39-40
	Создание рисунков программными средствами
	
	Компьютерный практикум
	

	41-42
	Применение циклов в компьютерной графике, в том числе для анимации
	 
	Компьютерный практикум
	

	43-48
	Разработка интерактивных графических программ
	Интерактивная программа
	Компьютерный практикум
	

	49-52
	Зачетная работа по теме Компьютерная графика
	 
	Самостоятельная работа
	

	53-54
	Резервные уроки
	
	
	

	
	Работа со сложными структурами данных
	
	

	55-56
	Понятие одномерного массива (вектора). Описание элементов массива. Заполнение элементов с клавиатуры. Вывод массива
	Массив, индекс массива, элемент массива
	Комбинированный урок
	

	57-58
	Генератор случайных чисел. Заполнение элементов массива при помощи функции random.
	Функция random()
	Комбинированный урок
	

	59-62
	Решение задач на обработку элементов одномерного массива.
	 
	Компьютерный практикум
	

	63-64
	Контрольная работа по теме Сложные структуры данных
	 
	Самостоятельная работа
	

	65
	Разбор результатов контрольной работы
	 
	Комбинированный урок
	

	66-68
	Повторение
	 
	 
	



